iTEC Power League tevékenység — Informaciok és 6ravazlat

K6szonjik, hogy didkjaival egyltt részt vesz az IiTEC projekt Power League
tevékenységben! Az iTEC projekt sikere az oktatasi szféra szereplGinek aktiv részvételén
mulik, ezért rendkiviil fontos a szdmunkra, hogy On didkjait is bevonta ebbe a
kezdeményezésbe.

Az alabbi tevékenységet tobb mint 1000 tanterembe juttatjuk el Eurdpa-szerte. Annak
érdekében, hogy a lehet6 legpontosabban értelmezhessiik a hozzank beérkez6 adatokat,
szlikséglink van néhany alapvetd informaciora. Magukat a szavazatokat az internetes
szavazdrendszer rogziti, ezért a Magyarorszagrdl leadott dsszes szavazatot Onék is
megtekinthetik.

Miutan didkjaival elvégezték a tevékenységet, kérjik, masolja be az alabbi tablazatot
egy e-mailbe, toltse ki, majd kildje el az itec@futurelab.org.uk cimre. Kérjik,
amennyiben tObbszoér is elvégzik a tevékenységet, minden alkalommal toltsén ki egy
ilyen tablazatot.

A didkok kora (év)

A Power League szavazds hasznalatanak
idétartama (perc)

Tantargy (kérjik, csak egyet valasszon) Ovodai nevelés

Altalanos iskolai tantargyak
M(ivészeti tantargyak

Dizajn és technoldgia
Haztartastan

Médiaismeret

Allampolgari ismeretek

Foldrajz

Torténelem

Jogtudomany

Politika

Vallasi ismeretek / hittan
Informacios technoldgiak
Nyelvek

Matematika és Uzleti ismeretek
Természettudomanyok (pl. bioldgia,
kémia, fizika)
Tarsadalomtudomanyok
Testnevelés

Sajatos nevelési igényl tanulok
oktatasa

Egyéb (Kérjlik, nevezze meg!)

Milyen munkaformat alkalmaztak a tanéran? A - A didkok 6nalléan dolgoztak
(Kérjuk, csak egyet jeloljon meg!) B - A didkok parokban dolgoztak

C - A didkok 6tfés, vagy annal kisebb
csoportokban dolgoztak

D - A didkok nagyobb csoportokban
dolgoztak

E - Az egész osztaly kozosen végezte
el a tevékenységet
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iTEC Power League minta 6ravazlat

Az aldbbi ¢6ravazlat az iTEC Power League felhasznaldsanak egy lehetséges madjat
mutatja be a tandrok szdmara. Az éravazlat hozzdigazithatd a kiilonbdz6 korosztalyok és
tantargyak altal meghatarozott kortlményekhez. Az itt javasolt tandra kozponti célja
arra 0sztoénodzni a didkokat, hogy elgondolkodjanak, illetve egymassal is beszélgessenek
el dontéseikrdl és preferenciadikrol. A Power League célja segiteni a didkoknak kritikus
modon gondolkodni és meghallgatni a masok véleményét. Amennyiben senkinek nem
valtozik a véleménye, a tevékenység nem érte el a céljat!

A tanterem 6t év miulva

Célok:

Felderiteni a didkok attitlidjeit és meglatdsait a kilonb6z6 technoldgidk tantermi
hasznalataval kapcsolatban, tovabba kideriteni, szerintiik melyek a legfontosabb dolgok,
amelyekkel a jové tantermeinek rendelkeznie kellene.

Lehetséges tantervi kapcsolédasi pontok:
Informacios technoldgiak, human targyak (pl. foldrajz, allampolgari ismeretek,
tarsadalomtudomanyok), dizajn és technoldgia

Bevezeto:

Magyarazza el a didkoknak, hogy az 6ra célja arrdl beszélgetni, hogy 6k mi mindent
szeretnének latni a jové tantermeiben, tovabba arrdl, hogy véleménylik szerint milyen
modon kellene felhasznalni a kilonb6zo6 technoldgiakat.

Forrasok és eldkésziiletek
Tekintse meg a www.powerleague.org.uk/league/1230 cimen elérheté weboldalt, ahol

megismerkedhet a Power League-gel. Tovabbi informacidkat is talal, ha a liga oldalanak
megnyitasa utdn az ,Oldal megtekintése” (,View this page”) dobozban rdkattint a
~B6vebben errdl a ligarol” (,More about this league”) hivatkozasra.

Varhatoé eredmények:
A didkok varhatéan képesek lesznek arra, hogy:

o Ismertessék, mi mindent szeretnének latni a jovo tantermeiben, és megindokoljak,
miért

o El6remutatd lehetéségeket nevezzenek meg a kilénb6ézé technoldgidknak a jovo
tantermeiben valé felhasznaldsi modjait illetéen

. Rangsoroljak a kilonb6z6 lehet6ségeket és érvekkel alatamasszak az ezzel

kapcsolatos dontéstiket

Bevezeto tevékenység

1. Kérje meg a diakokat, hogy képzeljék el a jovo iskolait, valamint egy olyan
tantermet, ami véleménylk szerint idedlis lenne. Gondoljak végig, ebben a
tanteremben konkrétan milyen technolégidak milyen moddon kerilnének
felhasznalasra. Irjanak le legaldbb harom dolgot, ami megtaldlhaté az altaluk
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elképzelt idedlis tanteremben. Ez utdn megkérdezhetik egy vagy két
osztalytarsukat, hogy 6k mit irtak le, és a valaszok tukrében elgondolkodhatnak a
kilénboz6 véleményekrdl és lehet6ségekrol.

2. Magyarazza el a didkoknak, hogy a tevékenység I|ényege az, hogy
elgondolkodjanak és elbeszélgessenek egymassal a jové tantermeivel kapcsolatos
vagyaikrol, és szavazzanak a kilonbozo lehetéségekral.

3. Nyissa meg az iTEC Power League tevékenység weboldalat. Ismertesse az els6ként
megjelend lehetGség-part, majd kérje meg a didkokat, hogy kézfeltartassal
szavazzanak. Kérje meg a gyerekeket, hogy indokoljak is meg a valasztasukat, és
0sztonodzze Oket arra, hogy vitassak meg egymassal az egyes lehetéségek eldonyeit.
A megbeszélés végeztével kérje meg a didkokat, hogy szavazzanak Ujra az els6
lehet6ség-parrol, és allapitsa meg, hogy valtozott-e a szavazatok aranya.

Fo tevékenység:

A didkok dolgozhatnak oOnalléan, parokban, csoportokban, vagy az egész osztallyal
kézésen. (A munkaformat a didkok szama és a technikai feltételek fliggvényében
valasszak ki.) Barmilyen beosztasban dolgoznak is, a didkok a kovetkezd kérdéseket
beszéljék meg minden egyes Power League szavazassal kapcsolatban:

e A két valasztdsi lehetoség kozial melyiket 1atndd szivesebben a jovo
tantermeiben?

e Amennyiben mind a kettét ugyanannyira szeretnéd, melyik lehet6ség vonzdébb a
masiknal? Miért?

Amennyiben a didkok o6nalldan vagy kisebb csoportokban dolgoznak, eldsz6r 20-25
percig foglalkozzanak a Power League tevékenységgel. Ennyi id6 alatt nagyjabdl
kirajzolddik szamukra, hogy mi mindent tartanak fontosnak. Kérje meg a didkokat vagy
a csoportokat, hogy ismertessék a szamukra legfontosabb 3-5 lehet6séget, és rogzitsék
ezeket egy tablazatban vagy grafikonon. Ha elegendé id6 all a rendelkezésiikre, egy vitat
vagy megbeszélést is inditvanyozhat, melynek sordn a csoportok a szamukra
legfontosabb lehet6ségekrdl beszélgethetnek.

Amennyiben az egész osztaly kézds munkat végez, vagy a didkok nagyobb csoportokban
dolgoznak, el6fordulhat, hogy tébb idore lesz sziikségik ahhoz, hogy feltérképezhessék
a csoport vagy az egész osztaly preferenciait. Osztdndzze a didkokat arra, hogy vitassak
meg az egyes parokban ismertetett lehet6ségeket. Ezt megtehetik példaul gy, hogy egy
par megtekintése utan el6szor szavaznak, és csak akkor tartanak megbeszélést, ha a
szavazatok alapjan az osztaly megosztott a valaszt illetéen.

A gondolkodast vagy a beszélgetést elGsegithetik az alabbi kérdések:

e Volt olyan lehetéség, ami meglep6 volt szamodra? Melyikek voltak azok?

e A Power Leagueben altalad megjeldlt legfontosabb lehetGségek hogyan
viszonyulnak a bevezetd tevékenység soran leirt preferencididhoz? Megvaltozott
az elképzelésed az idealis tanteremrol?



e Mi mindent tehetnek ma az iskolak annak érdekében, hogy elémozditsak az
altalad leirt idealis tanterem megvaldsulasat?



